
 
 

生徒さまへのご案内をお願い致します 
 Kids プログラミングラボ本部 

東京都八王子市南大沢 2-27 フレスコ 2F

電話 042-682-5610 

メール prolabo@bplanet.jp 
 

2025Kids プログラミングラボ 予選会/全国大会のお知らせ 
（エントリー要項） 

 

○ 全国大会の開催 
今年も、第6回目となる全国大会を 12月14日(日）に、オンラインで開催いたします。 
Kids プログラミングラボの全国122教室が一堂に会し、教室を越えて日ごろの学習成果を「大会」と
いう形式で競っていただきます。 

また、全国大会に先⽴って予選会を⾏い、予選を通過されますと全国大会へ出場となります。 

エントリー要項（次頁）をご確認の上、ふるってご応募ください（参加無料）。 
 

○ 全国大会の日程と会場 
日程 12 月 14日（日） 
時間 午後１時より （予定） 
会場 オンラインにて実施（ZOOMを使用します） 
詳細 本人によるプレゼンテーション 

※詳細は通過者にお知らせいたします。 
 

○ 予選会の審査手順 
〇審査内容 エントリーシート、※ゲームのプレイ動画を投稿していただき、そちらを基に審査をいたします。 
〇審査方法 審査は関係者（各講師の皆様、親御様）の皆様で投票をしていただきます。投票を基に、全国

大会の通過者を確定いたします。※詳細は後日、お知らせいたします。 
 
○ 予選会の応募内容 

※以下、2つのテーマから1つのテーマを選択して、テーマに沿ってオリジナルプログラムを作製してください。 
※エントリー⾔語につきまして、裏⾯をご確認くださいませ。 

〇テーマ① 夏をテーマ 
〇テーマ② 冬をテーマ 

 

★大会の審査では、完全オリジナルの作品のみを対象とさせていただきます。  



 

エントリー要項  
 

エントリー期間 〜 締切 9 月 24 日（水） 

■ 提出内容 

① エントリーシート（必要事項はすべて記入してください） 
（テーマ、作品タイトル、作品説明、操作方法、作成理由、工夫したところ、※Ⅰ 講師コメント、※Ⅱ AIの使用） 
※Ⅰ 担当講師より、当該生徒のコメントをお願いいたします。 
※Ⅱ AIを使用した場合は具体的な内容を記入ください 
② 作品データ 
③ ゲームプレイ動画 
 応募作品のプレイ動画（1分程度）をご提出ください。 
※下記、ＱＲコードにてサンプルをお送りいたします。 

 
 
 

■ 提出方法  

■Googleフォーム 
※生徒には従来通り紙のエントリーシートを記入いただき、講師がフォームへ転記・アップロードをお
願いいたします。 
 
①Googleアカウントをお持ちの方           ②Googleアカウントをお持ちでない方 

 
 

 
 

 
 
※お持ちでない方は作品データ、プレイ動画をメールもしくは郵送（USB）でお送りください。 

■郵送先 〒192-0364 東京都八王子市南大沢2-27 フレスコビル2F ㈱Blue Planet 
■メール prolabo@bplanet.jp 

 
■ エントリー⾔語（2025年3月時点の受講コースをもとに⾔語を選んでご応募ください） 
※4月以降に進級された場合は進級前のコース、進級後のコースどちらからでもエントリー可能です。 

スクラッチ 
プレ・プライマリー・ベーシック・プレミドルコースを受講中の生徒がエントリ
ー可能 

Python,Unity, 
HTML,CSS,javaScript 

プレミドル・ミドル・アドバンスコースを受講中の生徒がエントリー可能 

 ※プレミドルコースの受講生徒はスクラッチ・テキスト⾔語どちらから（1つ）でもエントリー可能となります。 
 
○ 大会に関するご不明点について 

 

電話番号 042-649-561     
メール prolabo@bplanet.jp 


